Analiza spotki Creepy Jar SA
po wynikach 4 kwartatu 2019 .
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O spotce

Creepy Jar to producent gier, ktéry wyprodukowat dotychczas jedng gre z kategorii survival — Green
Hell. Gra odniosta sukces — sprzedata sie w ponad 300 000 egzemplarzach pokrywajgc wszystkie koszty
wytworzenia i przynoszac realny gotéwkowy zysk. Na 2020 rok zaplanowane jest wydanie wersji co-op
(koperacja do 4 graczy) oraz wersji na konsole.

Green Hell

Gra w wersji Early Acces wydana byta na Steam w sierpniu 2018 roku. W petnej wersji zadebiutowata
5 wrzesnia 2019 r. Gra ma wysokie oceny na Steam (86% pozytywnych na blisko 8 tys. ocen) i
profesjonalnych recenzentéw (77 na Metacritic).

Premiera wywotata wzrost zainteresowania grq oraz skok sprzedazy w 3 i 4 kwartale.

Do 16 stycznia 2020 roku sprzedaz brutto (bez zwrotdw) wyniosta 360 tys. sztuk. Natomiast sprzedaz
netto przekroczyta 300 tys. sztuk — a taki byt pierwotny cel sprzedazowy.

Przedstawione informacje sq prywatnymi opiniami autora i nie stanowiq rekomendacji inwestycyjnych. Czytelnik
musi by¢ swiadomy, ze wytgcznie on ponosi odpowiedzialnosc¢ z tytutu podejmowanych decyzji inwestycyjnych.


https://portalanaliz.pl/analiza/48/Analiza-sp%C3%B3%C5%82ki-CREEPY-JAR

POZIOM SPRZEDAZY BRUTTO GREEN HELL NA PLATFORMIE STEAM ORAZ WISHLIST (W TYS. SZTUK, NARASTAJACO)
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Sprzedaz netto "Green Hell"
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Patrzac na liczbe nowych ocen na Steam (60-80 tygodniowo) mozna szacowac, ze gra caty czas dobrze
sie sprzedaje (1 recenzja na ok. 40 sprzedanych kopii), czyli sprzedaz w | kwartale to 30-40 tys. kopii.
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Liczba oczkujgcych na zakup (tzw. whishlista) osiggneta 610 tys. osdb. Czes¢ z nich czeka zapewne na
wazny tryb kooperacji pozwalajacy na wspdlng gre do 4 graczy.

Przedstawione informacje sq prywatnymi opiniami autora i nie stanowiq rekomendacji inwestycyjnych. Czytelnik
musi by¢ swiadomy, ze wytqgcznie on ponosi odpowiedzialnosc z tytutu podejmowanych decyzji inwestycyjnych.



Debiut wersji co-op nastgpi juz 7 kwietnia 2020 r.

Pozytywne przyjecie tego trybu powinno wptyngé na wzrost sprzedazy.

Kolejne kroki to wersja na konsole. Port na Nintendo Switch wykonuje Forever Entertainment.
Natomiast wydanie wersji na PS4 i XBOX planowane jest na 3 kwartat 2020 r.

Spodtka zaczeta prace nad nowa gra, ktdrej premiera zapowiadana jest wstepnie na Il potowe 2021
roku.

Wyniki 3 kwartatu 2019 r.

Sprzedaz brutto nalezy pomniejszy¢ o zwroty. | okazuje sie, ze do wynikow spétki w 4 kwartale
narastajgco uwzgledniona zostata sprzedaz netto réwna 301 tys. kopii, w samym 3 kwartale 62 803
sztuk.

Sprzedaz netto w tys. sztuk Przychody ze sprzedaiy
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Sredni przychdd z gry (po pomniejszeniu o prowizje Steam i VAT) w 4 kwartale wyniést 37,50 zt.
Podstawowa ceny gry to $24,99, jednak w okresie $wigtecznym stosowane byty promocje cenowe.

Przychody ze sprzedazy w 4 kwartale wyniosty 2 355 tys. zt. Spétka prezentuje przychody po juz odjeciu
prowizji Steam.

Green Hell przynidst juz 11,6 min zt przychoddéw ze sprzedazy.

W 2018 roku spétka zaraportowata 2 204 tys. zt zysku netto, a w 2019 roku zaledwie 986 tys. zt.
| tu przechodzimy do istotnej kwestii stosowanych zasad ksiegowych.

Spétka zatozyta przy rozpoczeciu produkcji, ze sprzedaz wyniesie 300 000 sztuk i dla takiej ilosci rozlicza
poniesione koszty. Jest to zatozenie mocno konserwatywne i wydaje sie niespdjne z deklarowang
zywotnoscig gry co najmniej 4 lata.

Ten poziom osiaggniety zostat na koniec 2019 roku i wszystkie naktady poniesione na produkcje gry
Green Hell zostaty ujete w Rachunku zyskéw i strat w pozycji Zmiana stanu rezerw.

Rachunek zyskow  strat (wariant porGwnawczy) 31122010 31127018 31122019 31122018

PLN PLN PLN PLN

Przychody netto ze sprzedaty 1333 882,67 1 408 056,06 297171982 346552736
Przychody netto ze sprzedaty produktow 2 354 953,25 1965531,93 6985 926,82 4 659 819,39
Zmiana stanu produktdw -1021 070,58 - 557 475,87 - 4014 207,00 -1194 29203

Przedstawione informacje sq prywatnymi opiniami autora i nie stanowiq rekomendacji inwestycyjnych. Czytelnik
musi by¢ swiadomy, ze wytqgcznie on ponosi odpowiedzialnosc z tytutu podejmowanych decyzji inwestycyjnych.



Trzeba podkresdlié¢, ze juz wszystkie dotychczas poniesione wydatki na produkcje Green Hell sg w
kosztach i nie ma w aktywach zadnych zapaséw. A zatem w kolejnych kwartatach przychody ze
sprzedazy nie bedg pomniejszane o rozliczenie naktaddéw.

Kwartalne koszty dziatalnos$ci w 4 kwartale wyniosty 1,08 min zt. Biorgc pod uwage srednig cene
sprzedazy netto 40 zt za kopie spétka musi sprzedac ok. 25 000 sztuk kwartalnie, zeby je pokry¢.

W kolejnych kwartatach zapewne koszty bedg nizsze, bo czes¢ wydatkdw bedzie ujmowana tylko
bilansowo jako naktady na nowg gre.

Wprowadzenie tryby kooperacji oraz pézniejsze wydanie gier na konsole powinno zdecydowanie
przekroczy¢ te minima, a tym samym mozna oczekiwaé znacznej poprawy zysku netto w 2020 roku
(szczegdlnie od 2 kwartatu).
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Spoétka generuje bardzo mocne przeptywy operacyjne, gdyz duza czes¢ naktadéw produkcyjnych
poniesiona byta w 2017 i 2018 roku.

Przeptywy pienieine z dziatalnosci operacyjnej
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Sytuacja ptynnosciowa jest znakomita. Spétka ma na rachunku juz ponad 6 min zt gotéwki i tylko
symboliczne zobowigzania (273 tys. zt.). Pozwoli to na wyprodukowanie kolejnej gry bez pozyskiwania
dodatkowego finansowania.

Podsumowanie
Ekipa z Creepy Jar pokazata, ze potrafi zrobi¢ dobrg i dochodowg gre.

Przedstawione informacje sq prywatnymi opiniami autora i nie stanowiq rekomendacji inwestycyjnych. Czytelnik
musi by¢ swiadomy, ze wytgcznie on ponosi odpowiedzialnosc¢ z tytutu podejmowanych decyzji inwestycyjnych.



Ten sukces jest nie tylko medialny (jak w wielu gietdowych gamedevach), ale rowniez gotéwkowy.
Spodtka ma duzo gotédwki pozwalajgcej jej ze spokojem pracowacé nad kolejnym tytutem, ktéry ma byé
wydany w Il potowie 2021 r.

Ale potencjat Green Hell nie zostat jeszcze wyczerpany.

7 kwietnia 2020 r. wydana zostania wersja co-op, na ktdrg czeka wielu graczy, co powinno przetozy¢
sie na kolejne sprzedane kopie.

A w 3 kwartale 2020 r. majg pojawié sie wersje konsolowe i jest szansa, ze Green Hell moze powtdrzy¢
sukces z PC.

Przedstawione informacje sq prywatnymi opiniami autora i nie stanowiq rekomendacji inwestycyjnych. Czytelnik
musi by¢ swiadomy, ze wytgcznie on ponosi odpowiedzialnosc¢ z tytutu podejmowanych decyzji inwestycyjnych.



